CCl
Gamepoint JSP 20grs 50St .17HMR

Kategorie: Munition - Randfeuermunition
Kaliber:  .50Spotter

Zum Kauf dieses Produkts ist die Vorlage der Erwerbsberechtigung erforderlich!

Beschreibung:

CCl Gamepoint JSP 20grs 50StDie CCI Gamepoint .17 HMR ist die Munition fur Jager,
die mehr als nur Oberflachenwirkung suchen. Wéhrend die meisten .17 HMR
Patronen auf explosive Zerlegung ausgelegt sind (wie V-Max oder TNT), nutzt die
Gamepoint ein 20 Grains Teilmantelgeschoss (JSP - Jacketed Soft Point). Dieses ist
schwerer und stabiler konstruiert, um tiefer in den Wildkérper einzudringen und
kontrolliert aufzupilzen. Das macht sie zur idealen Wahl fir die Jagd auf Wild, das
verwertet werden soll (Kichenhase, Gans) oder fir starkeres Raubwild wie den
Fuchs, wo Tiefenwirkung entscheidend ist. Wenn Sie wildbretschonende .17 HMR
Munition kaufen wollen, ist die Gamepoint konkurrenzlos.Anwendung & Zielgruppe
(DE)Tiefenwirkung statt Explosion.- Nutzwildjagd: Perfekt fir Hasen oder Ganse
(Kopfschiisse/Tragerschisse). Das Geschoss zerstort weniger Fleisch als Varmint-
Munition, tétet aber zuverlassig.- Fuchsjagd: Das schwerere 20grs Geschoss liefert
die nétige Energie auch im Kérperinneren, um vitale Organe zu zerstéren, anstatt
nur an der Schulter zu zerplatzen.- Prazision: Aufgrund des héheren Gewichts ist sie
etwas weniger windanfallig als die leichten 17grs Laborierungen.Empfehlungen zur
DistanzStabile Flugbahn:- Sportliches SchieRen (Prazision): Optimiert fir 100 Meter.-
EinschieBen (Zero): 100 Meter Fleckschuss.- Maximale effektive Reichweite: Bis 150
Meter. Das schwerere Geschoss halt die Energie gut, fallt aber etwas starker ab als
die 17grs V-Max.Technische Daten- Hersteller: CCI Ammunition- Modell: Gamepoint
(Part #0052)- Typ: Kleinkalibermunition- Kaliber: .17 HMR- Geschossart: JSP
(Teilmantel-Flachkopf), Messing-HUlse- Geschossgewicht: 1,30 g - 20 gr-
Geschwindigkeit VO: 724 m/s - 2375 fps- Energie E0: 342 Joule - 252 ft/Ibs-
Packungsinhalt: 50 Patronen (Box)Lieferumfang:- 1x Packung CClI Gamepoint .17
HMR (Inhalt: 50 Patronen)Eigenschaften & PerformanceDas Dimple-Tip Design
(kleine Mulde in der Bleispitze) initiiert die Aufpilzung zuverlassig, verhindert aber
eine vorzeitige Zerlegung. Die Energieabgabe erfolgt linear entlang des
Schusskanals.Vergleich & Alternativenim Vergleich zur V-Max (17grs) ist die
Gamepoint langsamer (2375 vs 2550 fps) und dringt tiefer ein. V-Max ist fur Krahen,
Gamepoint flr Fiichse und Hasen.Rechtliche Hinweise (DE)Erwerb nur mit giltiger
Erwerbsberechtigung (EWB). Abgabe nur an Personen tber 18 Jahren. Achtung:
Hinterlandgefahrdung hdher als bei Zerlegungsgeschossen (Ausschuss
moglich!).FAQIst sie prazise?Sehr. Viele Laufe harmonieren besonders gut mit dem
schwereren 20grs Geschoss.Reicht sie fir den Fuchs auf 100m?ja, bei gutem
Treffersitz (Blatt/Kammer) ist sie die beste .17 HMR Wahl daflr.Fazit /
KaufargumentDie CCl Gamepoint .17 HMR macht das kleine Kaliber jagdlich
erwachsen. Waidgerechte Wirkung durch Tiefenpenetration - die Pflichtpatrone fir
den Fuchsjager.

Produktsicherheitsinformationen:

Dieses Produkt wurde vor dem 13.12.2024 auf dem Marktplatz bereitgestellt. Fiir Hersteller- und
Sicherheitsinformationen wenden Sie sich an den anbietenden Héndler.

Artikelnr.: 220102

24,90 EUR*

*inkl. MwSt.; zzgl. Versandkosten
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Anbieterinformationen
shoot-club GmbH

Brandiser Str. 102
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Telefon:
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service@shoot-club.de
Webseite:
www.shoot-club.de
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